GLOBOKO UCENJE V RACUNALNISKEM VIDU 1IN 2

V zadnijih letih smo prica renesansi racunalniskega vida, ki predvsem na krilih globokega ucenja
dosega odlicne rezultate in v obliki raznih aplikacij in robotskih sistemov vstopa na najrazlicnejsa
podrocja nasega zivljenja. Izobrazevanii sta namenjeni predvsem podatkovnim analitikom in
podatkovnim inzenirjem ter vsem, ki bi zeleli izvedeti vec o tehnologiji.

Globoko ucenje v racunalniskem vidu 1
Namen:

Udelezenci dobijo pravo sliko glede tovrstne tehnologije in boljse razumevanie, ali je uporabna na
njihovi problemski domeni.

Vsebina:
Pregledno predavanje brez prakticnega dela, kjer vam bomo predstavili delovanje predvsem pa
zmoznosti in aplikacije globokega ucenja v racunalniskem vidu.

Trajanje: 4 solske ure

Globoko ucenje v racunalniskem vidu 2

Namen:
Namen izobrazevanja je predstaviti osnovne koncepte na katerih temelji moderni racunalniski vid,
predvsem pa skozi vrsto primerov dobrih praks predstaviti zmoznosti, ki jin ta tehnologija ponuja.

Vsebina:
- Osnove globokih nevronskin mrez.
- Osnove konvolucijskih nevronskih mrez.
- Orodja za delo z globokimi nevronskimi mrezami.
- Primeri aplikacij globokega uc¢enja na podrocju racunalniskega vida:
- klasifikacija,
- slikovno poizvedovanje,
- segmentacija,
- lokalizacija in detekcija.
- Uporaba globokega uc¢enja na drugih podrocjih.

Trajanje: 2 x 4 solske ure

Kljucni izvajalci: izr. prof. dr. Danijel Skocaj, as. Ziga Emersic, as. Blaz Meden
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